LICIA TROISI

Calde
|
UMD

AN
O EMERGIDO

N\
< 1- LA SECTA DE LOS ASESINGS e
DESTINO ? R
8 .




LA ISLA DEL TIEMPO

LAS GUERRAS
DEL MUNDO
EMERGIDO I

La secta-dée los asesinos

LictaA roist

Traduccion de Manel Mart{

DESTINO



PROLOGO

La torre se vino abajo de.unisolo golpe<Se hizo trizas en infinidad
de esquirlas de cristal negro. El llanosquedé totalmente cubierto, y
todos perdieron la visiénper unos instantes.

Mas tarde, el polvo'acab6 posdndose, y la mirada vago a través de
un espectaculo inimaginable, Ila Roca ya no estaba. Habia estado alli
casi cincuenta‘aiies, habfa/oscurecido la existencia de los Perdedores,
que seguianhacinados entre sus ruinas, e iluminado la esperanza de los
Victoriosos. Ya no,Obstruia la mirada, que se perdia hasta el horizonte.

Muchos gritaron de alegria. Los repulsivos gnomos, los humanos
indignos, los escldvos de las Tierras Libres bramaron con una sola voz.

Yeshol —el mago, Al asesino— lloré.

Después, simplemente, se consumé la matanza.

Hombres y gnomos, caballeros y rebeldes se arrojaron impetuo-
samente sobre los supervivientes y los masacraron sin piedad.

Yeshol cogi6 la espada de un soldado caido y luché sin esperanza.
No queria sobrevivir en un mundo sin el Tirano, y sin Thenaar.

El ultimo resto de sol, en el cielo, era rojo. El creptsculo lo sorpren-
dio solo entre un montén de cadaveres, con el arma todavia en la mano.

En su caso, el destino habia decidido de otro modo. Atn estaba
vivo. Y por fin era de noche. Su noche.
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Huyd, anduvo varios dias oculto, pero nunca demasiado lejos de
la Roca. Vio como los vencedores hacian prisioneros, jactindose mien-
tras tomaban posesion de aquella tierra.

Muy poco antes, unos dias tan s6lo, Aster les habia prometido que
los Dias de Thenaar estaban proximos, que el mundo se inundaria de
sangre y que sobrevendria un nuevo comienzo.

—Y entonces, llegara la época de los Victoriosos —habia conclui-
do Aster con su voz ligera.

—S5i, maestro.

Ahora, sin embargo, el tiinico hombresen quien Yeshol habia crei-
do estaba muerto. Su Guia, su Maestro»El Elegido,

Juré venganza, mientras los vencedores pasaban con carros reple-
tos de despojos de la Roca: los filtros y venenios del laboratorio, los
valiosos manuscritos, que Aster\amaba mas'que a su propia vida.

Disfrutad de ello mientraspoddis, perguemi Dios es implacable.

Sali6 de su ultimo escondite. Tenfa que huir, escaparse, y asi salvar
el culto de Thenaar, reconstruir laypotencia de los Victoriosos, recomen-
zarlo todo desde el principio, Tenfa que buscar a los hermanos que se
habian libradodel.exterminie.

Pero antes, atin una udltima cosa.

Camino por el1lano con los pies descalzos. Las esquirlas de cris-
tal negro se clavaron en ellos y empezaron a sangrar.

Lleg6 al ¢orazén de la Roca. Aunque no hubiera quedado mas que
un fragmento‘de muro, sabia que estaba alli, conocia de memoria la
planta del edificio.

El trono estaba hecho pedazos en el suelo. El asiento era casi todo
astillas, pero el respaldo se alzaba todavia majestuoso de la tierra. No
habia ni rastro de Aster.

Lo acarici6. Sus manos recorrieron las molduras y tropezaron con
un jirén de tela manchado de sangre. Sus dedos lo aferraron. Yeshol
podia reconocerlo incluso en la oscuridad. Su traje. El que Aster llevé
el dia de la caida.

La reliquia que buscaba.
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Fue ésta la Gran Batalla de Inviéxno)la queabatio el reino del Tirano. Sin
embargo, el gran despliegue efectuadopara la ocasion habria resultado del todo
iniitil si previamente Nihal nohubiese precedido a anular la magia del Tirano.
De hecho, las fuerzas del, Fifano eran superiores y habian sido creadas por
intervencion de la Magia Prohibida, Por eso Nihal recurrio a una olvidada
magia élfica. Efectigamernte, emlas’‘Ocho Tierras del Mundo Emergido residen
ocho espiritus primigeniosque-son objeto de adoracién por parte de los elfos,
cada uno dedos'cuinles ciistodin una piedra dotada de poderes misticos especia-
les. La union de las Ocho Piedras, contenidas en el famoso Medallon que Nihal
lleva siempre conisigo.desde el dia de la victoria, permite anular cualquier
magia poniéndolaal servicio de aquel que evoca los espiritus.

Un poder extraordinario, en efecto, pero que ya no estd en manos de los
nuestros. A decir verdad, Nihal, el Ultimo Semielfo del Mundo Emergido ha
agotado por completo el poder del Medallén, que ahora, en definitiva, ya no
es mds que un simple ornamento.

Ast desaparecio el 1iltimo simulacro de la magia elfica del Mundo Emer-
gido.

CONSEJERA LEONA
LA CAIDA DEL TIRANO,
LiBro XI



LA LADRONA

Mel bostezd, mientras miraba el cielo estrellado. Una nubecilla
de aliento compacta y densa se cuajéyen el aire. Hacia realmente mu-
cho frio para estar a prin¢ipios de octubre. El hombre se arrebujo en
la capa. Se lament6 en'silencio de que el maldito turno de noche tu-
viera que tocarle{precisamenté a él. Y ademas, en una época en que
al jefe no le iban‘bien las'cosas. Un auténtico fastidio. Antes, alli en el
jardin, montabanh guardia un montén de hombres. Y lo mismo den-
tro, al menos diez'guardias, en total. En esos momentos, en cambio,
s6lo eran tresElen el jardin, y Dan y Sarissa frente a la alcoba. El
segundo pasorhabia consistido en ir suprimiéndole cada mes alguna
pieza del armamento.

—Para no verme obligado a reduciros la paga —decia el Conse-
jero Amaranta.

En poco tiempo, los pertrechos de Mel se vieron reducidos a una
espada corta y una armadura de cuero méas gastada que la capa que
llevaba encima, que ya no calentaba nada.

Resopl6. Tiempo atras, cuando era mercenario, todo era mejor. La
guerra iba viento en popa, Dohor, el rey de la Tierra del Sol, ya habia
extendido sus avidas manos sobre la Tierra de los Dias y de la Noche,
y la guerra en la Tierra del Fuego contra el gnomo Ido parecia una
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mera escaramuza: cuatro pordioseros contra el ejército mas poderoso
del Mundo Emergido, ;qué esperanzas podian albergar?

En efecto, Ido habia sido Supremo General, antes de convertirse en
traidor, y, antes incluso, fue un héroe en la Gran Guerra del Tirano,
pero aquellos tiempos habian pasado. Ahora era un viejo, sélo eso:
Dohor era el general, ademas de ser rey.

Sin embargo result6 dura, durisima. Y larga. Aquellos malditos
gnomos surgian de todas partes, iban siempre por delante tendiendo
emboscadas y trampas, y hacer la guerra se convirti6 sélo en arras-
trarse, esconderse, mirar atrds a cada paso. Una pesadilla que se
prolong6 durante doce afios. Y que en.el .cas6 deMel'acabé mal. Una
emboscada, como siempre, y un dolorpunzante’en una pierna.

Ya nunca fue el mismo, y tuvo'que abandenar. Fue una época muy
mala. A fin de cuentas, él s6lo sabfa combatir; ;a qué otra cosa podia
dedicarse?

Encontro trabajo al sérvicio de{Amaranta como centinela. Al
principio le pareci6 dna solucion henorable.

No habia comprendidoqueé todos los dias iban a ser idénticos a
si mismos, regidos.por el hastio de una actividad que se repetia no-
che tras noche. Durante los ocho afios que llevaba de servicio con él
no habia sucedidohada. No obstante, Amaranta desprendia la fasci-
nacion de la segtiridad. Su casa, repleta de objetos de valor totalmen-
te inttiles, estabastan vigilada, o mas, que un museo.

Mel paso6 ada parte trasera de la casa. Se tardaba una eternidad en
recorrer por completo aquella inttil casona que Amaranta se habia
hecho construir. Ahora estaba cargado de deudas a causa de aquella
ruina que solo servia para recordarle los buenos tiempos en que atn
era un noble acomodado. Después, lentamente, fue cayendo en la mi-
seria.

El hombre se detuvo para liberar otro sonoro bostezo. Fue enton-
ces. Réapido y silencioso. Un golpe en la cabeza, preciso. Y después,
la oscuridad.

La sombra siguié dominando el jardin. Mir6 a su alrededor y se
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desliz6 hasta una ventana baja. Sus suaves pasos ni siquiera movie-
ron la hierba.
Abrif la ventana y se col6 rapidamente en el interior

Aquella noche, Lu estaba cansada. El ama habia estado quejandose
todo el dia, y ahora también le habia asignado aquella tarea absurda
que la tenia despierta a aquellas horas. Sacar brillo a una vieja vajilla de
plata... Y ademas, ;a santo de qué?

«jEs por si alguien viene a visitarnes, malditarestipida!» Pero
(quién? El amo ya habia caido en desgracia, ¥ las<damas no habian tar-
dado en desertar de la casa. Todos se acordaban/demasiado bien de lo
que les habia sucedido a los nobles de la Tierra del Sol que trataron
de rebelarse contra Dohor y urdieron un complot para derrocarlo, hacia
ya casi veinte afios. Pese aser un rey legitimo, pues se habia desposado
con la reina Sulana, no«era muy amado. Acaparaba demasiado poder
en sus manos, y su ainbicion parecia no tener limite. Por eso trataron
de deponerlo, aunque fracasaron. Amaranta habia logrado salir a
bien, pero poxloes.pelos<Se-plegé a la voluntad de su rey y acabé la-
miéndole lés,pies.

Lu sacudi6 la cabeza. Aquéllos no eran mas que pensamientos int-
tiles y ociosos.MMejor dejarlo correr.

Oy6 ungrujido.

Leve.

Apenas perceptible.

La chica se volvié. La casa era grande, desproporcionadamente
grande, y repleta de ruidos siniestros.

—¢Quién anda ahi? —pregunto, atemorizada.

La sombra se confundi6 con la oscuridad.

—iMarchaos! —exigi6 Lu.

No obtuvo respuesta. La sombra respiraba despacio, tranquila.

Lu corri6 al piso superior, donde se encontraba Sarissa. Lo hacia a
menudo, cuando se veia obligada a pasar la noche sola y en pie, por-
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que le daba miedo la oscuridad y porque él le gustaba. Era un poco
mayor que ella, y tenia una hermosa y tranquilizadora sonrisa.

La sombra la seguia silenciosa.

Sarissa estaba alli, adormilado, apoyado indolentemente en la lan-
za. Montaba guardia frente a la habitacion del amo.

—Sarissa...

El chico se despabilé.

—Lu...

Ella no respondio.

—iDiantre, ;ya estamos en las mismas?!

—Esta vez estoy segura —replic6 ella~= habfa alguien.

Sarissa resopl6, exasperado.

—S6lo un momento y me vo¥.. +insistié-u—: Por favor...

El se puso en marcha a reganadientes.

—Pero no perdamos tiemppo.

La sombra esperdja’quea espalda hubiera superado el recodo de
la escalera, y entonces actué-La habitacion ni siquiera estaba cerrada
con llave. Se escabulld hagia el interior. En el centro de la misma, ape-
nas iluminada por‘la luna llena, habia una cama de donde surgian
unos contundentes ronquidos, interrumpidos de vez en cuando por
una especie deestértores cavernosos y de lamentos. Tal vez Amaranta
estaba sofiande con sus acreedores, o quiza con una sombra, como él
mismo, que acudia a arrebatarle la tinica cosa que le quedaba: sus va-
liosas reliquias. La sombra no se inmuté. Todo estaba saliendo segtn
lo previsto. La sefiora dormia en una habitacion separada de la de su
marido. La puerta que le interesaba estaba enfrente.

Pas6 a la otra alcoba. Idéntica a la anterior. Pero esta vez, de la
cama no llegaba ni un suspiro. Toda una sefiora, la esposa de Ama-
ranta.

Se dirigi6 silenciosa a su objetivo. Abri6 el cajon con gesto seguro.
Pequefios envoltorios de brocado y terciopelo. Ni siquiera tuvo que
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abrirlos, sabia perfectamente qué contenian. Los cogio y los guardé en
el zurrén que llevaba en bandolera. Dirigié una tltima mirada a la
mujer del lecho. Se envolvié en la capa, abri6 la ventana y desaparecio.

Makrat, la capital de la Tierra del Sol, era una ciudad tentacular,
pero aun lo parecia mds por las noches, cuando su perfil sélo lo di-
bujaban las luces de las posadas y los edificios. En el centro habia
grandes inmuebles sefioriales, cuadrados e imponentes. En la perife-
ria, por el contrario, pequefos figones, viviendas humildes y barracas.

La figura se movia confundiéndose-eon J6s muros de las casas. Con
la capucha calada sobre el rostro, recorrié silericiosa y anénima las
calles desiertas de la ciudad. Ni siquiera en esesmomento, cuando el tra-
bajo ya estaba hecho, se oia el resonar de sus'pasos sobre el empedrado.

Camino hasta los limites dela ciudad, hasta una hosteria apartada.
Su casa durante aquelles'dias. Atin dormiria alli esa noche, y ninguna
mas. Debia trasladarSe, moverse, confundir su rastro. Siempre lo mis-
mo, bajo persecudion.

Subi6 despacio a su habitacion, donde sélo le esperaba una cama
espartana ¥, un arcon deymadera oscura. En la ventana, la luna res-
plandecia metalica.

Arrojo el zutron sobre el lecho, y a continuacién se quito la capa.
Una cascadd de'eabello castafio extremadamente lustroso y recogido
en una cola se’desplom¢ hasta la mitad de su espalda. La débil luz
de una candela apoyada en el arcon iluminé un rostro tenso y cansa-
do, un rostro infantil.

Era una chica.

No tendria més de diecisiete afios, una expresion seria, 0jos oscu-
ros, tez pélida y cetrina.

Su nombre era Dubhe.

Empez6 a despojarse de sus armas. Pufiales, cuchillos de lanzar,
cerbatana, carcaj, flechas... Teéricamente, a un ladrén no le resulta-
ban de utilidad, pero nunca se separaba de ellas.
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Se desprendi6 del chaleco y sélo se dej6 puesta la casaca y los pan-
talones de siempre. Se tendi6 en la cama y observo las manchas de hu-
medad del techo, especialmente ltgubres a la luz de la luna.

Estaba cansada. Ni siquiera ella habria sido capaz de decir una
palabra. Del trabajo de aquella noche, de aquel eterno peregrinaje, de
la soledad. El suefio se llev6 consigo sus pensamientos.

La noticia no tard6 en difundirse, y al dia siguiente toda Makrat
lo sabia. Amaranta, el viejo Primer Cortesano, antiguo consejero de
Sulana, habia sido victima de un robo.en‘su’propia casa.

Nada nuevo bajo el sol: desde hacia/pocos.alos ricos les sucedia
a menudo, sobre todo en los alrededores delaciudad.

Las indagaciones no condujeron a ningtna parte, como siempre,
y la sombra acab6 siendo,sblo nina semhbra, como tantas otras veces.
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VIDA COTIDIANA

Al dia siguiente, Dubhe abandon¢ la hosteria temprano. Pagé con
las monedas que le quedaban/’del altimo trabajo. Estaba sin blanca,
aquella incursién en casa‘de’ Amaranta habia resultado providencial.
Por lo general no se dedicaba a los peces gordos, se contentaba con tra-
bajos menos ambiciosos, qtie le aseguraban mantener alejadas todas
las miradas. Péro-ahora, Tealmente, se habia visto en la necesidad.

Se perdid/entre los callejones de Makrat. La ciudad siempre esta-
ba en movimientg, siempre despierta. Por lo demas, era el lugar mas
cadtico de tod6 el Mundo Emergido, lleno de gente y atestado de
edificios nobiliarios que se disputaban las plazas y las calles con las
casuchas de I6s pobres. En los suburbios se alzaban las barracas de
los derrotados en la guerra, préfugos de las Ocho Tierras del Mundo
Emergido que lo habian perdido todo durante los afios en que Dohor
se hizo con el poder. Habia seres de todas las razas, y muchos fam-
min. Ellos eran las verdaderas victimas: ahora ya sin una tierra a la
que pertenecer, perseguidos alli adonde iban, aislados de sus propios
semejantes, inocentes e inconscientes como nifios. Hubo un tiempo
en que no fue asi: durante el reino de terror del Tirano ellos fueron
los protagonistas. S6lo existian para convertirse en maquinas de gue-
rra. El Tirano los habia creado con su magia, y su origen también se
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hacia evidente en su aspecto: eran desgarbados, estaban cubiertos de
una pelusa rojiza, con los brazos desproporcionadamente largos y
afilados colmillos que asomaban por sus bocas.

En aquellos tiempos infundian un miedo cerval, y Nihal, la heroi-
na de aquella era oscura, habia entablado batallas campales contra ellos,
silas gestas que cantaban los juglares en las esquinas eran ciertas. Pero
en esos momentos s6lo inspiraban lastima.

Cuando Dubhe atin era una alumna, solia ir a los suburbios con
el Maestro. A él le encantaban.

—Es el tnico lugar realmente lleno de vida quetha pervivido en
esta tierra de podredumbre —decia, y,dabalargospaseos por la zona
con su pupila.

Dubhe habia seguido frecuentandolos después de que el Maestro
muriese. Cuando lo echaba de menos y sentia que no iba a salir ade-
lante, se perdia en los bajos,fondos,buseando atin su voz entre los
callejones. Y se serenaba.

Con las primeras horas.de la mafana, la ciudad empezaba a reani-
marse. Un quiosco que se abria, la cola de mujeres que sacaban agua
de la fuente, 10s nifios jugando en la calle, la gran estatua de Nihal que
se erguia en medio de la plaza...

Dubhe hallo‘el lugar que buscaba. Era una tienda semioculta en
el limite de lavzona de las barracas. Vendia hierbas, o al menos eso
decia el cartel, pero ella habia acudido alli por otros motivos.

Tori, el tendero, era un gnomo. Provenia de la Tierra del Fuego,
como gran parte de sus semejantes, que poblaban principalmente ese
territorio y el de las Rocas.

Era moreno de piel, y tenia el pelo negro como la noche, largo y
lleno de trencitas. Se movia de un lado a otro de su establecimiento
caracoleando sobre sus piernecillas, con una sonrisa estampada per-
manentemente en la boca.

Sin embargo, bastaba s6lo una palabra, una palabra que muchos,

18



en los ambientes adecuados, conocian, para que Tori cambiase de
expresion. Entonces llevaba a los clientes a la trastienda. Aquel espa-
cio era su templo.

Se preciaba de poseer una de las mas ricas colecciones de venenos
que pudiera imaginarse. Era un gran experto en el tema, y sabia pro-
porcionar a cada cual la solucién idonea. Tanto si se trataba de muertes
lentas y dolorosas, como de decesos rapidos, Tori siempre disponia de
la ampolla adecuada. Pero la cosa no acababa aqui: no habia un botin
obtenido en Makrat que no pasara por sus manos.

—ijSalud! ;Necesitas mi ayuda de nuevo? —lerdijo el gnomo a
modo de saludo cuando entré.

—Como siempre... —le respondioella, sonriénte bajo la capucha.

—Te felicito por tu tltimo trabajo... porquehas sido tu, ;no es asi?

Tori era el tinico que sabia alge de ella’y-de su pasado.

—Ya, he sido yo —zanjé Dubhe«Su lema era «Publicidad, la mi-
nima».

El gnomo la acompaho a latrastienda, y ella se sintié6 como en
casa.

El Maestrala-habia ihiciado en los secretos de las hierbas cuando
su punterialcon el arco atin dejaba que desear. Por entonces todavia se
adiestraba para setr‘una asesina, y aquélla era una practica bastante
conocida entredos,asesinos de nivel bajo: si no se sabia acertar con pre-
cisién en puntoswitales, se compensaba mojando las flechas o los pu-
fnales en veneno, de modo que incluso una herida leve resultaba mortal.

—EI veneno es para los principiantes —le recordaba siempre el
Maestro, pero para la joven aquellas sustancias se convirtieron en una
pasion.

Pasaba horas inclinada sobre los libros, iba a los bosques, a los pra-
dos, buscaba hierbas, y pronto empez6 a inventar mezclas originales
con distintos grados de peligrosidad, desde suaves somniferos hasta
venenos mds letales. Lo que la atraia era eso, sobre todo. Estudiar,
investigar, comprender. Y, finalmente, Dubhe aprendié.

Después las cosas cambiaron: el homicidio se convirti6 en el lace-
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rante recuerdo de una época acabada, y Dubhe se dedic6 especialmen-
te a los somniferos, que podian resultar mucho mas ttiles en la activi-
dad que se habia inventado para sobrevivir.

No perdi6 el tiempo. Esparcié sobre la mesa el fruto de su traba-
joy esper6 a que Tori emitiese su juicio, inclinado sobre las perlas y los
zafiros que analizaba con ojo experto.

—Optima factura, hermosa talla... pero resultan un poco recono-
cibles... habra que trabajarlos.

Dubhe call6. Eran cosas que ya sabia. El arte del homicidio habia
calado hondo en su interior, y llevaba a,cabo su trabajo de ladrona
como el mejor de los asesinos: siempre-indagaba con sumo cuidado
antes de dar un golpe.

—Vale trescientas carolas.

La chica arrug6 la frente bajo’la capucha-

—DMe parece poco...

Tori sonri6 con airesbendadoso.

—5é el esfuerzo que te ha costado, pero trata de entenderme tam-
bién a mi... hay que desmontar/fundir... trescientas cincuenta.

Servirian para.otros tres,cuatro meses de peregrinaciones.

Dubhe suspir6 débilmente.

—De acuerdo,

El gnomo le"Sonrio.

—A alguien eomo ti nunca le falta trabajo.

Ella cogio“lo que le ofrecia y se marcho sin despedirse. Vovié a
sumergirse en los callejones de Makrat.

Hacia mediodia dejo la ciudad. Se fue directamente a su casa. Era
una simple gruta. Habia abandonado su verdadero hogar, el que habia
compartido con el Maestro, a orillas del Océano, en la Tierra del Mar,
cuando él muri6, en los dias del dolor, y ya no habia regresado jamas.
Todo cuanto habia encontrado para reemplazarlo era aquel agujero.
Estaba en el Bosque del Norte, no muy distante de la civilizacién. Sélo
se tardaba en llegar alli una media jornada a pie.

Cuando entr6 —el sol ya se estaba poniendo—, el olor a moho se
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aferr6 a su garganta. Hacia mucho que no iba, y el espacio no estaba
muy aireado.

La cama era un improvisado jergén de paja; la chimenea, un sim-
ple entrante en la pared rocosa de la gruta. En el centro de aquel tinico
espacio habia una mesa tosca, y en una de las paredes un aparador casi
abarrotado de libros y de ampollas de veneno.

Dubhe se preparé una frugal cena con lo poco que habia encon-
trado en la ciudad. Fuera, habia caido la noche y las estrellas titilaban
con nitidez.

En cuanto hubo terminado de comer,salié. El cielo siempre le ha-
bia gustado, su inmensidad la tranquilizaba¢No Hiabia ruido, no habia
viento, y Dubhe oy6 el murmullo del‘arroyo.{Caminé hasta la fuente
y se desnudo sin prisa.

Un helor absoluto la recorrié~en cuante puso el pie en el agua,
pero insistio, y se sumergiéhasta eLeuello. El frio intenso y penetran-
te duré poco. De prontoyla gélida‘sensacion se transformé en una
absurda tibieza. Meti¢'la‘cabezabajo el agua, y su largo pelo castafio
danz6 alrededor de su cabezasy frente a su rostro.

Sélo entonCes, Sumetgida por completo en el agua, logré sentirse
en paz pordn instante.
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EL PRIMER DIA DE VERANO
++ 4

EL PASADO

Hace un dia soleado. Dubhe’se levanta“excitada de la cama. En
cuanto ha abierto los ojos/ha,comprendido que ha llegado el verano.
Posiblemente habra side 1a luz, o el perfume del aire que se filtra por
los gastados postigos.

Tiene ocho afi¢s. Es'unamifia vivaz de largo pelo castafio, no muy
distinta de otras<-INo tiene‘hermanos ni hermanas, y sus padres son
campesinos.

Viven en la Tiefradel Sol, no muy lejos de la Gran Tierra. Cuando
acabo la guerra, aquel territorio fue dividido en distintas Tierras, y
s6lo una region central se ha mantenido como territorio independien-
te. Los padres de Dubhe fueron transferidos a un pueblecito de reciente
construccion, Selva. Buscaban la paz, y aqui parece que la han hallado.
Alejados de todos, en un pequefio bosque, de la guerra de conquista
de Dohor apenas les llega un simple eco. Y desde hace algunos afios,
ni siquiera eso. Dohor ha conquistado gran parte del Mundo Emergi-
do y se ha establecido una especie de fragil paz.

Dubhe se precipita descalza en la cocina, con el cabello atin en-
marafiado.

—iEs el sol, es el sol!

Melna, su madre, limpia las hortalizas, sentada a la mesa.
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—LEso parece...

Es una mujer rellenita y de cara rubicunda. Es joven, no mas de
veinticinco afios, pero tiene las manos viejas y callosas de quien cultiva
la tierra.

Dubhe cruza los brazos sobre la mesa y balancea los pies.

—DMe dijisteis que cuando llegase el buen tiempo podria salir a
jugar al bosque...

—Si, pero primero échame una mano, y después podras hacer lo
que quieras.

El entusiasmo de Dubhe se apaga de golpe. Ayeroy0 a sus amigos,
quienes decian que, si hacia sol, se veriant Y’hacesol.

—iPero si te ayudo, tendré que pasarme toda la mafana aqui!

La mujer se vuelve, impaciefite.

—Entonces querrd decir quete vas a pasar toda la mafiana con-
migo.

Dubhe resopla sonoramente.

La nifia sube el cubotdel.pozo y se lava con el agua helada, le en-
tusiasma. Y.ademas sé siente fuerte cada vez que saca el cubo.

Estéa orgullosa‘de su propia fuerza: de todas las nifias, es la tinica
que sabe mantetier'a raya a Gornar, el de mas edad de su pandilla. Es
un gigante de dece afios, el jefe indiscutible de la banda, y ha con-
quistado su supremacia a base de golpes. Sin embargo, no logra do-
mefiar a Dubhe: la trata con recelo y procura no provocarla demasia-
do. Algunas veces ella le ha vencido sin contemplaciones echando un
pulso, y sabe que eso lo saca de quicio. Existe un acuerdo tacito se-
gun el cual él es el primero entre los nifios, pero Dubhe le sigue in-
mediatamente detras. Y estd orgullosa de ello.

«Podremos ir a cazar lagartijas y construir un terrario, o tal vez
s6lo nos dedicaremos a luchar. jSera estupendo!», se dice, saborean-
do de antemano las alegrias del verano. Y mientras lo piensa, se echa
cubos de agua fria en la cabeza y se estremece de placer. Esta delga-
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da, casi demasiado, pero ya hay alguno en la pandilla que la mira y
se ruboriza, y ella esta contenta. Lleva en su corazén a un jovencito
timido, Mathon. Ni siquiera la mira, pero ella piensa en él a menudo.
Por la tarde él también estard, seguro, y quién sabe si esta vez, en el
rato que pasen juntos, reuniré el valor suficiente para decirle que le
gusta.

Toda la mafana se ve iluminada por las expectativas de la tar-
de. Dubhe ayuda a su madre, pero a duras penas,ogra estarse
quieta mientras preparan las hortalizas.Sentada’en la silla, balancea
las piernas, nerviosa, y de vez en cuando echa un vistazo al exte-
rior.

En ocasiones le parece ver pasar a alguie de los chicos, pero sabe
muy bien que hasta que no haya terminado no le permitiran salir bajo
aviso concepto.

Un pequefio doleren‘el dede y un «jAy!» ahogado ponen sobre
alerta a su madre/

—¢Quieres(ircon mas cuidado, maldita sea? jSiempre estés en las
nubes!

Y vuelve a empezar con las historias de costumbre: que deberia
plantearse estudiar'con el anciano en lugar de dar vueltas con aque-
lla panda de’salvajes que ha elegido como amigos.

Dubhe escdcha en silencio. Cuando su madre empieza con ese
rollo, no vale la pena ni discutirle ni darle la razén. Y ademas, todo
es un paripé. Se lo ha contado su padre.

—Cuando era pequefia, tu madre era mil veces peor que td. Pero
¢(sabes lo que pasa después? Que llega un hombre, las mujeres se ena-
moran y entonces dejan de cazar ratones por el campo.

Gorni, su padre, le gusta. Mucho. Mas que su madre. Esta delga-
do como ella, y es divertido.

Y ademads su padre no se enfada cuando regresa a casa con algtin
animal extrafio que se ha muerto mientras jugaban, y no grita al ver
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serpientes, que a ella tanto le gustan... Es mas, alguna vez ha sido él
quien ha llevado una presa. Dubhe tiene una serie de frascos llenos
de animales. Hay arafias, serpientes, lagartijas, escarabajos, un sinfin
de trofeos de sus partidas de caza con los amigos. Un mago que es-
tuvo de paso por la aldea le dio un liquido que habia que diluir en
agua. Si se aplica en el interior de los animales muertos, no se des-
componen. Es su valiosa coleccién, que ensefia a todo el mundo con
gran orgullo. Su madre la odia, y cada vez que vuelve a casa con una
pieza nueva, quiere tirarla. Esos episodios siempre acaban en gritos
y llantos, y con su padre riéndose.

Fl ama a los animales, y siente curigsiddd por.]as cosas.

Por eso, cuando aparece en la coeina, catisado y sudoroso, a la
hora de comer, le parece que ha llegado susalvador.

—iPapa!

Le salta al cuello, y pofipoco no-seicaen.

—ij¢Cudntas veces hede decirteque vayas mas despacio?! —gri-
ta su madre, pero a su/padre le‘parece estupendo.

Es muy, muy fubio, casi albino, y tiene los ojos muy oscuros, del
mismo color degro quedos-de Dubhe. Luce un espectacular mosta-
cho que rasca ciand6 la)besa, pero aquel picorcillo le resulta agra-
dable.

—¢Qué haees\aqui? ;Toda la mafiana pelando calabacines?

Dubhe asienté con aire afligido.

—Vale, ptiés entonces te anuncio que hoy por la tarde podremos
liberarte...

—iSiii! —grita Dubhe.

El almuerzo transcurre de prisa, y Dubhe se lanza a por la comi-
da con rapidez y voracidad.

Engulle ruidosamente la sopa, después ataca los huevos y en tres
cucharadas se los termina. El tiempo justo de devorar la manzana en
menos de cinco mordiscos y ya ha salido volando.
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—iMe voy a jugar, nos vemos esta noche! —grita mientras se
encamina a la puerta.
Por fin ya esta fuera. Corre.

Sabe dénde encontrar a sus amigos, es imposible equivocarse. A la
hora de comer siempre estan rio arriba, donde han establecido su base.

En cuanto llega, oye su nombre.

—iDubhe!

Es Pat, la otra chica del grupo. Es su mejor amiga,la depositaria
de todos sus secretos, y, por casualidad, JaJinica quésabe lo de Mathon.
Es rubia y pecosa, e igual de revoltosague ella.

Estén los cinco, como siemprefJodos maseullan un saludo. Gornar
estd tendido, con un largo tallo de’hierba enda-boca; a continuacion, los
dos gemelos, Sams y Renni, ‘el uno con,la cabeza reposando en la barri-
ga del otro. Finalmente ,apOyado endn tronco, Mathon, que la saluda
con un gesto.

—Hola, Mathon +dice Dubhe sonriendo, timida.

Pat esbozaluna Tisitalsarcdstica, pero Dubhe la pone en seguida
en su sitio ldnzandole/una mirada fulminante.

—¢Por qué no‘has venido esta mafiana? Te hemos estado espe-
rando un montéirde rato —le reprocha la nifia.

—Eso... nos has hecho perder mucho tiempo —afiade Gornar con
dureza.

—He tenido que ayudar a mama. Y vosotros, ;qué habéis hecho?

Esta vez responde Mathon:

—Hemos jugado a los guerreros.

Dubhe ve las espadas de madera a un lado.

—¢Y esta tarde qué toca?

—Pesca —contesta Gornar—. Hemos dejado las cafias en el sitio
de siempre.

El sitio de siempre es una cueva tras el rio, el lugar donde suelen
esconder sus botines. Por lo general se trata de comida que han afa-
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nado en los campos o en las despensas de sus casas, y también obje-
tos extrafios que se han encontrado, incluida una larga espada oxida-
da, tal vez un recuerdo de la Gran Guerra.

—Bien, ja qué esperamos?

Se dividen en dos equipos para competir por cual pescara mas
peces. Pat y Dhube van juntas, el tercero es Mathon. Dubhe no se lo
cree. Es un suefio hecho realidad.

Durante toda la tarde no paran de trajinar con sedales, anzuelos y
lombrices. Mathon por poco no se clava-elanzuelo.en'un dedo, Dubhe
finge que las lombrices le dan un asco.infinité s6lo para que Mathon
la ayude...

—No dan tanto asco —dice\el'ehico, cogiendo una entre los dedos
y mostrandosela. El animal'se contorsiona-buscando la salvacion, pero
Dubhe no le hace caso. Mifalos ojos'erdes del chico, que de pronto le
parecen la cosa 4nés" bonita ,que jaméds ha contemplado.

Dubhe es und pescadora experta, ha ido de pesca a menudo con
su padre, perd juega a hacerse la novata.

—Este pez tira demasiado... —se lamenta.

Mathon acude’en su ayuda, estrechando la cafia entre sus manos,
junto a las manoside ella. A la jovencita le parece estar sofiando: si las
cosas ya van asi‘el primer dia de juegos, tal vez al final del verano ya
haya logrado abrazar a su amado y, quién sabe, convertirse en su novia.

Poco antes del crepusculo, los tres cuentan sus trofeos. Pat, dos mi-
seros alburnos, Dubhe, tres alburnos y una trucha, y Mathon, un peque-
no pez gato.

No hay color en comparacién con el otro grupo. Gornar lleva
entre las manos dos hermosas truchas, Renni y Sams tienen un pez
gato cada uno, mas unos diez alburnos esparcidos por el suelo.

—Cuando el jefe estd en tu equipo, ya se sabe... —dice Sams.

Gornar le dice a Dubhe que ahora le toca a ella dejar las cafias.

—Has perdido, y ademas, hoy has llegado tarde. Pagaras prenda.
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Dubhe se dirige a la gruta, descontenta, cargada con todas las ca-
fas y el tarro de las lombrices. Las deposita alli con desgana y se dis-
pone a salir. De repente, algo capta su atencion. Un centelleo grisdceo
sobre las rocas del pedregal.

Es una culebra. Una culebra que ella no tiene en su coleccién.
Muerta, pero perfectamente conservada. Su cuerpo, de un hermoso
gris metalizado, tiene unas estrias negruzcas, una de ellas alrededor
del cuello. Dubhe tiende la mano y, sin ningtin temor, la coge delica-
damente. Es pequefia, sabe que esas serpientes pueden llegar a medir
un brazo y medio; ésa mide a lo sumo tres palmos, pero en cualquier
caso es una espléndida pieza.

—iMirad qué he encontrado, mirad!~—gritasmientras vuelve con
los demas.

Los amigos se apifian a su alrededor y observan la serpiente con
curiosidad.

Pat esta incomoda, eses animalejos no le gustan, pero a los chicos
les brillan los ojos.

—Es una culébra de collar, mi padre me ha hablado de ellas.
Cuando la he eéncontrade. .«

—Damela.

Las palabras dé Gornar tienen el mismo efecto que si alguien le
hubiera echadotm ‘jarro de agua fria. Dubhe lo mira interrogativa,
sin comprender.

—Damelaj#te he dicho.

—Y por qué tendria que hacerlo?

—Porque he ganado la competicion de pesca y me corresponde
un premio.

—DMe parece que aqui no se ha hablado de ningtin premio. He-
mos competido, asi, por hacer algo.

—Eso lo diras tti —grufie el chico—. Damela.

—iNi lo suefies, la he encontrado yo y yo me la quedo!

Dubhe aleja de Gornar la mano que sostiene la serpiente, pero €l
se cierne sobre ella. La coge del brazo, le aprieta la mufieca.
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—iMe haces dafio! —grita Dubhe, liberdandose—. jEs mia! jA ti ni
siquiera te gustan estas cosas y yo, en cambio, las colecciono!

—No me importa. Yo soy el jefe.

—iNo!

—iSino me das la culebra, te daré tantos golpes que tendrés que
quedarte en casa de la cara que te voy a poner!

—iInténtalo! jSabes muy bien que conmigo no puedes!

Esa es la gota que colma el vaso. Gornar se abalanza sobre Dubhe
y empieza la lucha. El chico intenta darle pufietazos, pero Dubhe se
abraza a sus piernas, lo muerde con violencia, lo arafia. La culebra
se resbala de entre sus manos. Dubhey.Gorhar riedan por el suelo y
élle da un fuerte tirén de pelo, que la hacer llorar;, pero aun asino cede.
Sigue mordiendo, y ahora ambosilloran, dewrabia y de dolor. Los otros
chicos gritan a su alrededor.

Caen a la orilla del torrente, se.debaten sobre el pedregal, entre
los cantos rodados, que los lastimanGornar mete la cabeza de Dubhe
en el agua y, cuandofestan a punto de estallarle los pulmones, la saca.
Repite la operacion uhas cuantds veces mas... De pronto, ella tiene
miedo: le falta'elaite, ladmano de Gornar la sujeta con fuerza del ca-
bello, su hermoso cabellg, su orgullo.

En un ultimo intento desesperado, logra volverse, y ahora es Gor-
nar quien estd debajo de ella. Dubhe acttia por instinto. Levanta la ca-
beza del chico; la‘golpea contra el suelo. Un solo golpe basta. Al mo-
mento, los dedos de él se aflojan soltdndole el cabello. El cuerpo del
chico se tensa por un instante, e inmediatamente se vuelve flacido.

Dubhe se siente libre de repente, y no comprende. Se queda quie-
ta, sentada a horcajadas sobre el muchacho.

—Oh, dioses... —murmura Pat.

Sangre. Un reguero de sangre tifie el agua del torrente. Dubhe
estd paralizada.

—Gornar... —prueba a llamarlo—. Gornar... —mas fuerte, pero
no recibe ninguna respuesta.

Renni la arranca de donde se encuentra y la arroja a la hierba.
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Sams coge a Gornar y lo saca del agua, en la orilla. Lo sacude, lo lla-
ma cada vez con mas insistencia. No hay respuesta. S6lo un llanto, el
de Pat.

Dubhe mira a Gornar, y lo que ve se queda grabado para siempre
en su mente. Los ojos exageradamente abiertos. Las pupilas fijas y
pequefias. Ojos sin mirada que, sin embargo, la siguen observando.
Y la acusan.

—iLo has matado! —grita Renni—. jLo has matado!





